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في تعزيز مفهوم التلعيب

Gamification

عبد الرحمن غــــوصأميـــره 

ماجستير تقنيات التعليم
وخبير مايكروسفتمدرب
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.ظهور مصطلح التلعيب▪الأهداف 

.ماذا نعني بالتلعيب▪

.عناصر التلعيب▪

.مجالات التلعيب والهدف من استخدامه▪

.لعيبالاختلاف بين مفهوم الألعاب التعليمية والت▪

.أثر التلعيب على العمليات التربوية▪
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النشأة التاريخية لمفهوم التلعيب 

مبرمج _   Nick Pellingأطلق 
أول من أطلق _ بريطاني 
في  Gamificationمصطلح 

المواقف الجادة لتحقيق أهداف 
معينة او دفع الناس لعمل شي 

(  Kapp, 2012)معين 
 



مفهوم التلعيب 

هو استخدام عناصر الألعاب لجعل "
الأشياء الجادة أكثر متعة، وجعل 

المواقف التعليمية أقل مللا 
(. (Deese, 2017) “للدراسين

هو استخدام قواعد ممارسة الألعاب " 
مثل 

النقاط، الألقاب، النياشين، ) 
اركة والأثر الناتج عن المش...( المستويات
في الألعاب

الدافعية، والاستمرارية لأجل تحفيز) 
"المستهدفين في مجالات غير اللعب

(2018أبو سيف، )
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مصطلحات للتلعيب 

اللوعبة
Gamification 

التعليم المعتمد على قواعد الألعاب
 Game based learning

(Cheong al, 2017) 
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مجالات التلعيب

Nike, Stackoverflow :التجارة الالكترونية التسويق، المعاملات المالية والبنوك،-1

Foursqure, Bookingالسفر والضيافة -2

الألعاب الالكترونية 3-

التعليم، التدريب، التوظيف  4-

@Amirah1Gh

(Deterding, 2018)



فائدة التسويق بالتلعيب 
Marketing By Gamification

وزيادة الاقبال على 
زيادة الشراء بالتالي

زيادة المبيعات 
قياس سلوك المستخدم 

ن المستهدف، ومن ثم التأثير عليه م
خلال النقاط، التخفيضات، كوبون،

.المكافأة وغيرها

الشعور بالانتماء 
للعلامة التجارية

( برامج الولاء) 



ة تطبيقات والمواقع الالكتروني
القائمة على مفهوم  التلعيب



@Amirah1Gh





@Amirah1Gh



(2017أبو سيف،)، (2021عودة،)عناصر التلعيب 

(   Points)النقاط

مؤقت زمني
(Appointments) الصورة الرمزية

)Avatar (

السرد القصصي
 (Storyline)

التأثيرات السمعية 
والبصرية والوسائط 

.المتعددة

@Amirah1Gh



عناصر التلعيب 

شهادات 
تقديرية

لوحة المتصدرين
    (leader- Board)

الأوسمة  
وميداليات

 (Badges( 
ألقاب معينة
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عناصر التلعيب 

التحديات
((challenge 

 Level)) الترقي المرحلي 

( Like) الاعجاب التعليقات 
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(Rewardالمكافأة 

)Bonuses(

الإنجاز 
 ( achievements) 

التغذية الراجعة 
Feedback

$
عناصر التلعيب 
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حرية الاختيار والتحكم اثناء اللعب ❖

المحاولة عدد من المرات❖

تقوم على المعرفة لدى المستخدم بشكل ممتع❖

(2020النادي،) إعداد اختبارات قصيرة تساعد على تثبيت وترسيخ المحتوى ❖

من مبدأ التلعيبباستخدام كل مهارة تقدم للطالب يمكن تحويلها 
ائم والتعلم النشط، والتعلم الق، خلال تفاعل الطالب بكافة حواسه

( 2020النادي، )على حل المشكلات، واستعادة المعرفة السابقة  

مبادئ التلعيب 
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والتلعيب التعليمية لعابلاا بين الفرق
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الألعاب التعليمية والتلعيب

التعلم باللعب  Game –based LearningGamification  التلعيب

موقف تعليمي دمج عناصر الألعاب في ✓
تغير السلوك واكتساب الدافعية ✓
التطبيق سهل ولا يكلف ماديا ✓

(kapp,2012 ،( (Deterding et al,2018( 

استخدام الألعاب✓
في عملية كداعم 

التعلم
تصميم الألعاب ✓

صعب ومكلف ماديا 
يحتاج الى مبرمجين✓
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ماينكرفت التعليمية الالعاب
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67% 73% 78% 85%

زيادة دافعية 
الطلاب

زيادة التفاعلية مهارة الاتصال 
اللفظي

تغير سلوك 
للطلاب

  Student center Learningالتعليم المتمركز حول الطلاب 
وزيادة مشاركة الطلاب في الأنشطة 

ة تناولت بعض الدراسات أثر التلعيب على العملية التعليمي

أثر التلعيب على العملية التعليمية

@Amirah1Gh



الفرق بين الألعاب التعليمية والتلعيب 

Deterding,S., Dixon, Khaled,R.,& Nacke,L. (2018). From game 
drsign elements to gamefulness: defining gamification.

Deesem , Ashel. (2017). Five benefits of Gamification.

Cheong,Christopher, France Cheong, Justin Filippou.( 2017) . 
Quick quiz: a gamified approach for enchancing Learning.

Kapp,K..,& Books24x,i. (2012). The Gamification of Learning 
and Instruction: Game- based Methods and Stratehies for 
Training and Education.



دمات نموذج مقترح لاستخدام التلعيب في التسويق الالكتروني لخ(. 2017.) أبو سيف، محمود سيد علي
     438-364.العلوم التربوية. الجامعات المصرية

ي ف" اللوعبة" تطبيق العلاقات العامة لاستراتيجية (. 2021.)وقاسم،عامرعودة، إكرام ظاهر محمود، 
-2016"لفيسبوك خلال الأعوام القطاع الحكومي، وأثرها في خلق اتصال حواري مع الجماهير عبر صفحة ا

2020."
في تنمية ”GAMIFUCATION“أثر استخدام التلعيب (. 2020. )النادي، هدى جمعة عباس، السعيد، خليل      

.لوم بالعاصمة عمانمهارات التفكير الإبداعي لدى طلبة الصف الثالث الأساسي في مادة الع



cloudaag@Hotmail.com
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